MA MAMAN
M’A ENVOYEE

AL MARCHE PoUR
ACHETER TES Pois5oNS

gui VEUT M ADgR
A RETEwVER MoON
CHREMIN RouR
RENTRER 7
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Cases 7,14,24,28,35,42 : BOUBOU te donne un coup de main, N\
tu joues une seconde fois.
Si au premiercoup de dé¢ tu fais un 6, va au n°20.
Case U4 : AKISSi a mangg trop d’allocos, elle va ches le docteur en case 43, \
Case 12: AKISSi trouve |a planche i roulettes d’EDMOND, rende3—vous case 26.
Case 22 : AKiSSi trouve un fickel de cinéma, elle fonce case 17.
Case 27 : AKiSSi aide un vieux monsieur aveugle 3 fraverser |a rue.
Rendez-vous case 36.
Case 34 : Uinstituteur se proméne dans le secteur. |9
AKIiSSi va se réfugier en case 23.
Case 39 : Il pleut. AKiSSi a besoin d’un parapluie en case 9.
Case U4 : Coquin de chat ! AKiSSi doit refourner en case S
pour trouver d’autres poissons.
Case 43 : AKISSI s’occupe d’un bébé pendant deux tours.
Case 47 : AKISSi s’est perdue.
Elle doit attendre qu’un aufre joueur s’arréte sur cette case. ny

Case 49 : C’est gagné ! Maintenant, 3 fable !
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