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Orellles

en fridngle ?f % ?

Commence avec les animaux ‘ ‘
que tu connais bien. Trouve

4 les caractéristiques de chacun,
et dessine-les le plus simplement
possible.

¥ Concentre-foi

sur les yeux

9

Une bouche adorable

s

Une zone colorée
i b a la place d’'un
2. simple contour

a)

Des oreilles
rondes

Des coutures
pour faire un ours
en peluche
]
:
:
—© :

: Sans le cercle
i autour du nez,
' pour un look épuré.
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| variations [
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De loongues
oreilles

Des oreilles en triangle repliées
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Commence par la trompe
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Remplis
les oreilles

variations! B ¢

Amuse-toi

Un trait épais r" h‘

a varier

un collier
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LES ANIMAUX

)

HI‘OS nez
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Un
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les yeux

d

®

Une ligne autour

Comment changer I'angle de la téte ?

Imagine une balle! Si tu fraces des lignes directrices
au crayon, il sera facile de faire un visage qui regarde

vers le coté, ou dans n'importe quelle direction.




les moustaches
Une longue

queue fine

Des lignes
bien arrondies

e ——
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variations!
Noublie pas *

Quelques
traits pour
un chat rayé

Une téte
différente grice
a des lignes
diagonales

Assis
bien droit

Un trait épais
pour un collier
rend le dessin J \ Queue
plus personnel

rondes

La forme du
corps reste

Pour un pelage
doux, des contours
griffonés

Les marques

sur les oreilles,
le ventre et

la bouche sont

essentielles Ratio
téte/corps
I pour |,
l.\ lenwiron
-
Un corps e &
bien potelé

mmmmmmmmee—————————

Utilise une couleur
foncée et une

couleur claire pour
créer un contraste
noir/blanc

Agrandis
d base
des yeux

Un corps
solide et épais
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LES ANIMAUX
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Ajoute des pois




LES ANIMAUX *

e

, avec

un clin d’ceil

A fleurs
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Change de
look | A pois !
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Un visage
souriant

_______________________________________________

Bras

grands ouverts Cfr

_______________________________________________

Kiss

Dabord
la nourriture

Une joue gonflée

Commence
par les pattes




Ne tembéte pas\

4 faire des doigts
e
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e peser (>g%) 7
i
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Mets les pattes A
cote 4 cote
(TR Deux cercles

pour les pattes

La téte sur
le coté, cest
trop chou |
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Les pattes sur le devant

Z pour la sieste

| G

Des pointillés le long
des pattes pour indiquer / \ )
uil sétire g ! ,or  Lesempreintes
& W ) . de pattes :
: un mélange de grands
. A ~ R ( m k@ et pefits ronds
X e
Ay 3 RCGNERA
Des petits traits rapprochés i

pour les poils longs ( M

Dessine
deux qiieues
et des lignes

de mouvement @

Pour la taupe : Etends les pattes avant
pattes > corps > sol et arriere pour donner

un max dénergie |

petit et rond,
avec une grosse téte

Le bébé est ‘r ‘
2

L

Les teckels ont de petites pattes
et le corps long

Utilise ce geste
caractéristique

> Corps arrondi, pattes dlignées,
\ des gorilles queue en pornpon

) ¢



Habille un écureuil
pour plus de personndlité
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Donner des poses
humdines aux animaux,
Cest rigolo |

: \ou! ®
Pour indiquer la vitesse, i
deux lignes et un petit nuage @ : j

O

Fais un gros
pouce en dir

& Une pose
décontractée

Pour le paresseux,
il faut réussir les longues
pattes et la forme des yeux

Le tigre d un motif de rayures
et un nez imposant

s
Un z8bre ? Va4
Desssl:rr\eu:ecsh;c\x/):rres /f/z/w Fusionne la téte et le corps

pour un rendu plus naturel

* Transforme les animaux
en personnages !

Si tu leur mets des habits et leur
attribues une gestuelle humaine,
les animaux deviennent des
personnages. Joue aussi avec
leurs expressions du visage.






