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Le mande « Luchece

O v des 7 differences

A toi de jouer ! Retrouve les 7 différences entre
la premiére et la deuxieme image.
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Le mande « Luchece

e Le marque-page
Colorie ton marque-page pour emmener

ton héroine préférée partout avec toi.. et ne plus
jamais perdre ta page !
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Lemonde « Luchéce

-

€ Gaine dartiste
Cette toile est vide ! Comme Lucrece, remplis-la en dessinant
ce qui te réjouit le plus au monde. Laisse libre cours

a ton imagination, et n'oublie pas de donner un titre a ton
tableau quand tu auras fini!
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Lemonde « Luchéce

© Qu fail quoi? (Jeu des paines)

Relie chaque personnage a son activité favorite.
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O 2o gateaw IN-RA-TA-BLE

Lemonde « Luchéce

=)

Quand Lucrece remarque qu'un des membres \?‘
de sa famille n'est pas au top de sa forme,

elle lui cuisine un gateau pour lui remonter le moral !

Alors, si jamais tu as envie de faire comme elle, ou juste pour partager

un godter délicieux avec tes amis ou ta famille, voici une recette

de gateau au yaourt ultra-facile et totalement inratable.

La necelle

LE SECRET de ce gateau, c’est que tu n'as pas
besoin de balance pour le faire : tu mesures
tous tes ingrédients avec ton pot de yaourt !

INGREDIENTS :

+1 pot de yaourt nature, type fromage blanc
+ 2 pots de sucre en poudre

«2 ceufs

+’k pot d’huile

+ 3 pots de farine

+ . sachet de levure chimique

USTENSILES :

+Un grand saladier

+Une cuilléere pour bien rdacler le pot

+Un fouet pour mélanger la pate

+Un moule a gateau de la forme que tu veux

4. Commence par vider ton pot de yaourt
dans le saladier. Utilise la cuillére pour bien
récupérer tout ce qu'il contient.

2. Utilise le pot vide pour mesurer la quantité
de sucre qu'il te faut. Verse le sucre dans

le saladier, puis mélange bien avec le fouet.

3. Casse les ceufs dans le saladier en faisant
bien attention a ne pas laisser échapper

de coquille ! Tu peux aussi demander

a quelqu'un qui sait bien le faire de t'aider.

4. Jespére que tu n'as pas oublié de mélanger
a l'étape précédente ! Tu peux maintenant
ajouter 'huile. Tu dois désormais obtenir

une pate asseg liquide.

5. Ajoute la farine. Ca peut accrocher

un peu a ton pot de yaourt : encore une fois,
utilise la cuillere pour bien nettoyer le pot,
ajoute le demi-sachet de levure, puis remue
bien la pate.

6. Assure-toi que la pate ne contient plus aucun
grumeau : voilg, elle est préte !

Il ne te reste plus qu’a la verser dans un moule
et a faire cuire ton gateau.

Attention, s'il est en métal, tu dois le beurrer
légérement et le fariner pour que le gateau
n‘accroche pas au fond. S'il est en silicone,

tu peux sauter cette étape.

7. Demande & un adulte de t'aider pour la
cuisson : 30 minutes au four a 180 degrés.
Bon appétit !

Les conseils bonus
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Lemonde « Luchéce

-
O Customise les vétements

Oh, non ! Tu as troué ton jean préféré en tombant dans la cour ou en t'accrochant au grillage.
Pas de panique, si c’est un petit accroc, tu peux le camoufler facilement grdce a plusieurs astuces.
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RPernsennalisern un lee-shink

En ce moment, les tee-shirts a message, c'est tendance ! Mais voila : toi, tu

ne trouves jamais LE tee-shirt parfait, celui qui allie ta couleur préférée a ta
phrase préférée. Alors, pourquoi ne pas le créer toi-méme ? Pour cela, tu peux
utiliser un tee-shirt basique, d’une couleur unie. Equipe-toi de pochoirs, de
peinture a tissu (ou peinture pour textile), de pinceaux et d’éponges a peinture !
Pour un tee-shirt a message, il faut choisir un pochoir avec des lettres. Puis,
sélectionne la ou les couleurs qui te plaisent pour écrire sur ton tee-shirt.

Avant de t'atteler tout de suite a la peinture, prends le temps de positionner
les lettres et de composer ton message. Tu peux utiliser un stylo lavable a
l'eau, ou, encore mieux, de la craie, pour marquer des repéres sur ton tee-shirt
et t'assurer que les lettres soient correctement espacées et le message bien
droit. Ensuite... A toi de jouer !

Si tu préferes, tu peux également choisir des pochoirs a motifs et les composer
comme tu le souhaites. Si tu as une dme dartiste et que tu préféres dessiner
amain levée, tu peux opter pour de la peinture pour textile sous forme

de feutres. Bien siir, ca marche aussi avec d’'autres vétements ou accessoires :
une jupe, un pull, un sac..
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Lemonde « Luchéce

La chose que Lucrece désire le plus au monde, c’est un animal
a elle.. Mais au moment de le choisir, sa mére n'est pas

trés enthousiaste devant la plupart de ses propositions..

Elle finit par repartir avec Madonna, sa petite tortue.

Et toi, quel animal de compagnie est fait pour toi ?

4. POUR QUELLE RAISON PRINCIPALE SOUHAITES-TU AVOIR UN ANIMAL ?

A Avoir un compagnon fideéle avec qui partager des moments forts et complices.
® |l serait comme une peluche vivante !

M Euh, j'ai rien demandé, moi !

2. PASSES-TU BEAUCOUP DE TEMPS CHEZ TOI ?

A Oui, sije pouvais vivre entre mon lit et ma bibliothéque, je le ferais !

® Ca dépend, il y a des soirs ou je suis |d, mais le week-end, je vois souvent mes amis.
M Non, j'ai toujours mille activités et sorties prévues !

3. TU VIENS D'APPRENDRE QU'IL Y AVAIT UN GROS DEVOIR DE MATHS A RENDRE POUR DEMAIN...

A Quel est le souci ? Il est prét depuis plusieurs jours déja !

® Bon, eh bien, aux grands maux les grands remedes : tu vas quand méme essayer de le faire,
quitte a le bacler.

M Tu appelles tous tes contacts pour savoir si quelqu’un peut t'aider. A ce stade, c’est ta meilleure

option pour ne pas avoir géro !

&, TU AVATS PREVU UNE SORTIE EN EXTERTEUR AVEC TES AMIS MAIS LE CTEL
EST GRIS ET IL VA PROBABLEMENT PLEUVOIR. QUE DECIDES-TU ?
A Tant pis, tu y vas quand méme, tu attendais cette sortie impatiemment !
® Bon, si les autres insistent, pourquoi pas... Mais @ la premiere goutte,
tu appelles tes parents pour qu'ils viennent te sauver !
M Tu annules sans scrupules : pas question de sortir se mouiller !

5. TES PARENTS NE SONT PAS TRES ENTHOUSIASTES A L'IDEE DE TE LAISSER ADOPTER UN ANIMAL.
COMMENT T'Y PRENDS-TU POUR LES CONVAINCRE ?
A Tu les réunis dans le salon, un soir, et tu leur démontres par A+B que tu sauras parfaitement
t’en occuper.
® Tu marchandes avec eux : peut-étre qu'on peut prendre un animal pas trés encombrant,
en échange, tu débarrasseras la table tous les soirs !
M Tu boudes et tu supplies jusqu’a ce qu'ils craquent.

6. AU RESTAURANT, TU ES PLUTOT...

A Les yeux plus gros que le ventre ! Finalement, cette pigga était trop copieuse...

® Difficile : il 'y a jamais grand-chose qui te plait dans le menu ! N
" . : S nit \
M Tu prends toujours la méme chose, c'est ton plat préféré ! 3 .
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7. TON ACTIVITE FAVORITE :

Lemonde « Luchéce

A Ecrire, peindre, coudre, cuisiner.. Tu aimes créer et fabriquer des choses de tes mains.
® Foot, basket, vélo.. Te défouler, dehors de préférence, et avec tes copains, c’est encore mieux !
B Un gombie, deux gombies, trois gombies... Toi, ton truc, ce sont les jeux vidéo.

8. FANTASTIQUE ! TES PARENTS ONT CEDE, TU VAS POUVOIR AVOIR UN ANIMAL A TOI !

MAIS LEQUEL CHOISIRAS-TU ?

A Cet adorable chiot joueur et plein d’énergie que tu as d'ailleurs déja nommé dans ta téte.
® La tortue placide qui machonne inlassablement sa salade et qui semble si sage !
M Un couple de poissons rouges aux couleurs vives : c'est joli et apaisant, les poissons.

9. TU DOIS PARTIR EN VACANCES. A QUI CONFIES-TU TON ANIMAL DE COMPAGNIE ?
A |l vient avec vous, quelle question !

® A ton ami(e), tu sais que tu peux lui faire confiance.
M Tu le laisses & la maison, les voisins viendront le nourrir tous les jours.
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Lemonde « Luchéce
4 N

wam&»mam

Remplis cette grille grace aux définitions
données verticalement et horigontalement.
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VERTICAL HORIZONTAL
1. Le mot préféré de Lucrece 2. L'instrument de musique de Pauline
3. Le jeu préféré de Scarlett 4. |ls peuplent les jeux de Victor
5. Le surnom de la grand-meére 6. Le pere de Lucrece en fait
paternelle de Lucrece tout le temps
7. Expérience de SVT 8. La nouvelle lubie de Lucrece
9. Madonna en est une... 10. Ils en forment tous une
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- Le mande < Lucréce

O Quel bagar / -

0O
/ \\\\\\\\mm///,///
C’est vraiment le bagar dans la chambre [ = Z
de Lucréce. { / T §
Aide-la a retrouver son devoir de maths N \\\\\\‘\‘\\

a rendre pour demain en passant par
ses objets préférés !

<
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Le monde « Lucréce

LES SOLUTIONS

I [ X|R|[D|Q|E|R[H|[P|AJU|L|I[N|E
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LIU[C|R|E|C|E[A[N|N|O|D|A[M[A

Gfe/;ma&&mixsé/&

HORIZONTAL : 2. ACCORDEON - 4. ZOMBIES
6. TABLEAU - 8. CLAQUETTES - 10. FAMILLE

VERTICAL : 1. LOUFOQUE - 3. BELOTE
5. BOUBE -7. LENTILLES - 9. TORTUE

Réalisé par Charléne Lefort
© Gallimard Jeunesse / Le Monde de Lucréce / Anne Goscinny et Catel
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Nouveauté

«Si je devais inventer
ma vie, je ne changerais

rien!» ‘ !3&

45
Les nouvelles aventures
de Lucrece avec ses copines
et sa drole de famille,

plus loufoques que jamais.






