
CAHIER D’ACTIVITÉS



Synopsis
Rita a 5 ans, une robe à fleurs et des idées plein la tête. Elle 
est décidée, énergique et bourrée d’imagination. Elle adore 
se déguiser et courir. Elle aime aussi bouder, faire son 
commandant, se couper les cheveux toute seule, jouer à la 
grande et promener son chien dans un landau. 
Machin, le chien qui n’a pas de nom, a une tache sur l’œil 
et un petit bout de queue. Il est placide, paresseux, fataliste, 
gourmand et ne parle qu’avec Rita. Il aime faire la grasse 
matinée, jouer aux échecs (surtout la nuit, quand il faudrait 
dormir), philosopher et se prendre pour un super-héros. 
Rita et Machin traversent avec humour toutes les situations 
de la vie quotidienne. Leur relation est tour à tour tendre et 
conflictuelle. Mais tout se termine toujours par un câlin !

Un film de Jun Takagi et Pon Kozutsumi / France - Japon



Les personnages

Rita Machin

Bertille Pot

Bob Soraya



Connais-tu Rita ? Coquine, maligne, cette jolie héroïne 
adore faire la tête, donner des ordres et jouer avec 
Machin, son chien. 

R I T A

Apprends à écrire son prénom : recopie les lettres  
ci-dessous de la plus petite à la plus grande. 

Rita, une petite fille et puis voilà !





Cha, c’est chûr, Machin le chien a plein de « ch » 
dans son nom ! Prononce à haute voix le nom des objets 
ou des animaux ci-dessous. 
Dans quels mots entends-tu le son « ch » ?

Solution : chat, niche, chaussures.



Solution : c’est Machin bien sûr.
Moi, ce que j’aime, c’est...



Solution : cadeaux : 2-3-1-4 ; saucisses : 4-2-1-3 ; oreillers : 3-2-4-1

Voici quelques-uns des objets préférés de Machin.  
Classe-les en les numérotant : le plus petit est le n° 1,  
le deuxième le n° 2, etc.



Solution : le hamster a disparu ; il y a une deuxième bouteille près de Rita ;  
un cadeau est apparu près de Bob-Édouard ; le tabouret n’est plus là ; 

.
Quand tous les copains sont à la maison, c’est souvent  
le bazar ! 

Trouve-les, puis entoure-les.



Aujourd’hui, il fait très beau et Rita et Machin vont 
passer toute la journée au bord de la mer. À ton avis, 
quels objets vont-ils emporter avec eux ? 
Coche uniquement ceux qui leur seront utiles sur la plage.

Une journée à la plage
Solution : les lunettes de soleil, le parasol et les tongs.



Voilà que Machin se prend pour un grand explorateur  
des fonds marins ! Poissons, crabes, coquillages… 
Mille créatures se cachent sous l’eau !
Et si tu les dessinais ? Inspire-toi de celles déjà présentes  
dans l’image.
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Solution : Rita pense que ce piano est une vraie casserole !
Tous ces chatons ne chantent pas très juste !  
Peut-être ont-ils un chat dans la gorge ?  
Ou alors, c’est le piano qui est mal accordé. Rita pense  
que ce piano est une vraie… 
Pour connaître la suite, écris chaque lettre de couleur  
dans la case qui lui correspond.



A
s-

tu
 u

ne
 b

on
ne

 m
ém

oi
re

 ? 
A

lo
rs

, t
u 

de
vr

ai
s 

po
uv

oi
r r

ép
on

dr
e 

à 
ce

s 
si

x 
qu

es
ti

on
s…

 s
an

s 
re

ga
rd

er
 l’

im
ag

e 
au

 v
er

so
, b

ie
n 

sû
r !

1)
 C

om
bi

en
 d

e 
fle

ur
s y

 a
-t-

il 
su

r l
e 

m
ur

, a
u-

de
ss

us
 d

u 
lit

 ?

2)
 Q

ue
 re

pr
és

en
te

 le
 d

es
si

n 
ac

cr
oc

hé
 a

u-
de

ss
us

 d
u 

bu
re

au
 ?

3)
 D

e 
qu

el
le

 co
ul

eu
r e

st
 la

 co
ue

tte
 ?

4)
 Q

ue
l o

bj
et

 e
st

 su
sp

en
du

 à
 u

n 
fil

, a
u-

de
ss

us
 d

u 
bu

re
au

 ?

5)
 Y

 a
-t-

il 
un

 ré
ve

il 
su

r l
a 

ta
bl

e 
de

 n
ui

t ?

6)
 O

ù 
se

 tr
ou

ve
 c

et
 o

bj
et

 ?

Solution : 1) 3 fleurs. 2) une soucoupe volante. 3) orange. 4) un avion.  
5) oui. 6) le skate est au pied du lit.



Cet après-midi, c’est piscine ! Rita et Machin ont décidé 
de faire la course, mais ce bassin est plein de recoins… 
Suis le chemin depuis les podiums de départ pour découvrir 
qui est le grand vainqueur de cette compétition.

Le sport, nous, on adore !
Solution : c’est Rita qui a gagné.
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Ho! hisse ! Ce serait bien plus facile avec des saucisses,  
n’est-ce pas, Machin ? 
Trouve l’ombre qui correspond parfaitement à notre pro  
des biscotos.

Solution : la bonne ombre est la n° 3.
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Solution : le détail n° 3 la bouteille
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Solution : le coupable est le chat de cette cruche de Bertille Pot !

Indice n° 1 : le coupable n’a pas de nageoires.
Indice n° 2 : le coupable ne montre pas du doigt  
          ses deux voisins. 
Indice n° 3 : le coupable se trouve à côté de Machin.

Quand Rita mène l’enquête, mieux vaut ne pas lui tenir 
tête. Qui a bien pu grignoter tous ces paquets ? 
Lis bien les indices pour découvrir qui est le coupable.

Le coupable n’est autre que ?



Solution : arrête de dessiner ou je te transforme en chair à pâté !
C’est du propre ! Papa et maman vont être très énervés 
quand ils vont voir ça… D’ailleurs, Rita non plus n’est 
pas très contente. À ton avis, que dit-elle à son vaurien 
de chien ? 
Écris les voyelles manquantes en t’aidant du code.
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Le chien qui faisait les magasins





Solution : Bertille Pot a pêché trois petits canards, Rita quatre et 
Bob-Édouard six. C’est donc Bob Édouard qui a gagné.

Quoi de mieux que la pêche à la ligne pour rigoler entre 
copains ? Mais maintenant que la partie est terminée, 
tout le monde se demande qui a gagné. 
Compte et note le nombre de petits canards que chacun 
a attrapés : les roses sont à Bertille Pot, les verts à Bob-
Édouard et les bleus à Rita.

À toi de jouer, Rita !

Bertille Pot Bob-ÉdouardR ita



vŽ
lo

Lorsqu’il s’agit de s’amuser, Rita et Machin ne sont 
jamais à court d’idées !
Assemble les syllabes pour former des mots. Aide-toi  
de la forme des pièces de puzzle. Ensuite, écris les mots  
dans la grille.
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Tiens, tiens ! Qu’est-ce qui se cache au fond du jardin ? 
Mais… c’est la niche de Machin ! Et si tu la décorais  
un peu ? 
Dessine des petits pois, des rayures ou tout autre motif  
de ton choix. Ajoute quelques fleurs dans le jardin !



Rita et Machin ont décidé de visiter Paris ! Ils ont très 
 

ne savent pas trop comment s’y rendre… 
Trace la route que nos deux touristes en herbe doivent 
suivre pour arriver à bon port.

Un voyage à Paris





Solution : c’est le poisson de Soraya !
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